Unser Makerspace

Kreativ.
Praxisnah.
Inklusiv.
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Zukunft gestalten

Forderschule der Stadt Bochum
Forderschwerpunkt Lernen

Else-Hirsch-Schule,
Forderschule der Stadt Bochum,
Férderschwerpunkt Lernen
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Ausgangslage / Wer wir sind

eca. 260 Schuler:innen mit
unterschiedlichen Lernvoraussetzungen

*Forderschule mit Schwerpunkt Lernen

*viele praktische Starken, Harden im
abstrakten Lernen

*hoher Bedarf an handlungsorientierten,
lebensnahen Formaten




Was bedeutet Making in der Schule?

Definition:

Making in der Schule bezeichnet ein
handlungsorientiertes Lernkonzept, bei dem

Schuler:innen durch selbststandiges Gestalten, - Schuler:innen entwickeln eigene ldeen

Erfinden und Ausprobieren Wissen erwerben und - Sie bauen, programmieren, gestalten
eigene ldeen praktisch umsetzen. Dabei werden und erfinden
kreative, technische und digitale Kompetenzen - Lernen findet handelnd, praktisch und
verbunden. sichtbar statt

- Fehler sind erlaubt — sie helfen beim
Lernen

- Kreative, technische und digitale
Kompetenzen werden verbunden

Die Schtler:innen sind aktive
Gestalter:innen, nicht nur Zuhorer:innen.

(vgl. Schoén et al., 2016, S. 9)




' Merkmale des Makerspaces

Arbeit an echten Produkten mit sichtbarem
Ergebnis

Nutzung analoger und digitaler Werkzeuge
Offene Lernsettings und Projektarbeit

Scheitern gehort dazu und hilft beim
Weiterlernen

Zusammenarbeit und gegenseitige
Unterstltzung

Erwachsene begleiten als Tutor:innen, nicht als
Anleiter:innen

Lernen passiert gemeinsam,
praktisch und auf Augenhodhe.

(vgl. dazu Schon/Ebner, 2019, S. 13)




Ziele des Makerspaces

Forderung von Selbstwirksamkeit —,,Ich kann etwas schaffen!*

Starkung von Motivation & Eigeninitiative MI:)%IID.II‘CGHOKGEII?';I:ESM

4C-Kompetenzen }
(Communication, Collaboration, Creativity, Critical Thinking) : lti
Diversitat wirksames

Verbindung von Theorie und Praxis {@ LET“"

Erweiterung technischer Fahigkeiten (analog & digital) —~— — |

Wissensaneignung Kreatives

Arbeiten

Berufsorientierung durch praktische Erfahrungen @

Fortschritte
machen

inklusiver Lernraum fur alle Schuler:innen

,»Im Makerspace wird Lernen sichtbar — durch Tun, Gestalten
und gemeinsames Entdecken.”
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Von der Idee zum Makerspace
Unser Weg 2025/2026

Konkrete Ideen Aufldsung Kooperationen Einrichtung
Richtung s Raum
Makerspace Werkraum & Sponsoring
November/
April 2025 Juni 2025 September 2025 Dezember 2025

Januar 2025 Mai 2025 Juli/August 2025 Oktober 2025 Januar 2026
i i Eréffnung
Erste Uberlegungen Kontaktaufnahme Konzept- Renovierung .
Umgestaltung Werkraum Medienzentrum der Stadt erabeitung Raum des Makerspace:

Bochum / Medienberatung der Else-Hirsch-Sct

Werkraum-Leerstand Bezirksregierung Arnsberg

und Frage nach dem Sinn

eines klassischen Werkraums Konferenzbeschluss und
Vorstellung Schulparlament




Raumkonzept - Lernen in Zonen

Zonierung nach Rosan Bosch

MOUNTAIN
TOP o

WATERING
HOLE

£

Erweiterte Zone LAB
fiir technische,
gestalterische und
digitale Arbeit

LAB

Erweiterte

Zone STUDIO

fur digitale

Medienproduktion

STUDIO

Nach dem Modell von Rosan Bosch:
6 Campfire — Austausch & Einstieg
Q Cave — Ruckzug & Konzentration
f) Mountain Top — Prasentation & Wertschatzung
‘ Watering Hole - Zusammenarbeit & Kreativitat
‘5@ Hands-on / LAB / Studio — praktisches Arbeiten

o Flow Bereich — Bewegung, Ausprobieren & dynamisches Lernen

Gestaltungsprinzipien: offen, flexibel, barrierearm, mitwachsend

Watering Hole Hands-On



WIRKUNGEN VON
PARTIZIPATION
IM MAKERSPACE

Partizipation im Makerspace

Schuler:innen beteiligen sich an Planung
und Gestaltung des Makerspaces

Klassenrate und Schulparlament als
wichtiges Gremium bei Anschaffungen
und weiteren finanziellen
Entscheidungen

Gemeinsame Projektideen und
Entscheidungsprozesse

Verantwortung ubernehmen, Rollen
verteilen

Forderung demokratischer Kompetenzen

Kooperation zwischen Schuler:innen,
Lehrkraften und Partner:innen




Ko.,,o., Zusammenarbeit Naturwissenschaft & Technik

Funf Lern- und Erfahrungsbereiche

ERFAHIiREII}r?égI;‘E?!EICHE Digitale Fertigung & Programmierung

IM MAKERSPACE 3D-Druck, Coding, Robotik

Konstruktion & Design
technische Zeichnung, Holz, Textil, Prototypen

Naturwissenschaft Mediengestaltung
_ &Technik

Mediengestaltung
Video, Audio, Fotografie, digitale Kunst

& Kreativitat
Forschen, Experimentieren, Energieprojekte
Digitale Fertigung
Zusammenarbeit & Kreativitat
Teamarbeit, Design Thinking, Prasentation




Organisation & Nutzung

MINT-Unterricht ab Klasse 6
Forschen, Bauen, Experimentieren PROJEKTE &
MAKERSPACE
o

Technikunterricht ab Klasse 8
Arbeiten in allen Bereichen:
Geratekenntnisse, Umgang mit
Werkzeugen und Materialien,
Sicherheit und Verantwortung

Ein Raum - alie Stufen
 Projekte Techntk MINT

/SN (L

Projektarbeit in allen Stufen
O ey IC I < 1 kreative Schuler:innenprojekte von der
B =\ - _ e< @ = |dee bis zur Prasentation

MAKERSPACE
) |

Nachmittagsangebote / OGS

offene Werkstattzeiten, individuelle TECHNIK &
Forderung MAKERSPACE

Kooperationen
Schulen, Betriebe, Bildungspartner

y %



Praxisbeispiel

& TECHNIK

" DIGITALE FERTIGUNG
&PROORAMMIIERUNG

| ARWISSENSCHAFT |

SOLARENERGIE EXPERIMENT

gj‘ MATERIA

1)
T

STADT DER
ZUKU NFT

I.IEN

i
éﬁ
3

| STADTMODELL

s MEDIENGESTALTUNG
& DESIGN

ZUSAMMENARBEIT
& KREATIVITAT P4

PRASENTATION




Praxisbeispiel ,,Stadt der Zukunft*

Baue ein Fahrzeug, das Hochhaus mit Grinpflanzen

selbststandig fahrt zur Sauerstoffgewinnung
, Ziel: Ziel:
Stadt der Zukunft— @l nachhaltige Mobilitét in der Stadt | gesunde, griine Stidte trotz wenig ga-qteielzggﬁ::r‘ts
Baue ein Fahrzeug, A der Zukunft Plat run
8 Q das selbststandig fahrt %E er U. U’:’ atz : PP S o
e Materialien: . Materialien: 20 \ Siodeb
| LEGO /Bausteine LEGO / Bausteine LEGO / Modellbaumaterial i ; ) -
Ozobot oder Blue-Bot Pflanzen (Modell oder echt)
Tablet zur Steuerung Skizzen / Tablets
AUfgaben.' AUfgaben.' i . . S
Fahrzeug entwerfen Hochhaus planen : i W
Strecke planen Begrunung integrieren
Fahrverhalten testen und erkldren, warum Pflanzen wichtig
verbessern sind
Lernchancen: Lernchancen:
{[® Lematancen - logisches Denken & Umwelt- & Nachhaltigkeitsbildung
§l § LosteDeimtiuienin Bof () W Problemlosen Sachunterricht / Naturwissenschaft
| 4 Technisches Grundverstandnis D h . . .
& ramater o | technisches Grundverstandnis kreatives Gestalten
iﬁ%ﬁﬁ%ﬁ Q@* T WZ¥| Teamarbeit Verbindung von Realitat und
| Selbstwirksamkeit: ,,Es

L o Zukunftsvision
funktioniert, weil wir es gebaut

haben!*

V %



Visionen & Weiterentwicklung:
Offnung zum Stadtteil

KOOPERATIONEN
Fortbildungen fur Lehrkrafte ; :
. . Bet.rlebe Vereine &
Modellprojekt,,Making & Lernbar“ - neue Lernformen :$gj£;ﬁtk;;zggruf_ .Farj:::::“gf“
im Bereich MINT, Medien & Technik g | | bl
AUSblICk . J SCHULISCHER " Bezirksregierung
* Ausbau der Ausstattung (z. B. Lasercutter, Studio) omrsnaty  MAKERSPACE
. .. . @ Regionale Partner MEE——— ~ | e
* Erweiterung der Méblierung zum Lernlab o prosicberogene . i | [ | SERERC A TE | Schulenw
* starkere Vernetzung mit Partnern L ch s @ By
* Makerspace als Lern- und Fortbildungsort —
* Modellprojekt ,,Making & Lernbar“ - innovatives, inklusives Pt NG Medienzentrum
Lernen s 2 Nesinaricit o)
o Unterstiitzt durch
Faz it: Forder_l_mg & SPen
»Der Makerspace ist mehr als ein Raum, e TINC

er ist ein Ort des Gestaltens, Entdeckens und Mitmachens.“
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